Instrucciones del parche:

Nota - Antes de empezar, has de saber que existe una guía de parcheado en vídeo, en caso de que así lo prefieras.
Eso sí, tanto la guía como los subtítulos están en inglés. El vídeo en cuestión es cortesía de Mekkah:
https://youtu.be/dRfWIuuE2dY

1. Obtén una ROM sin encabezado (headerless) y sin modificar de Thracia 776. Nosotros, como es obvio, no podemos ayudarte con ello.
Si quieres comprobar que la ROM es adecuada, comprueba su suma de verificación (o checksum) con esta herramienta:
https://www.romhacking.net/utilities/1002/

Tu ROM debería contener estos valores:
MD5      C3FD1CAD754256D7A013864D917F47FA
SHA-1    75B504921D08E313FF58150E40121AC701884517
CRC32    FC519952

2. Coloca tu ROM (sin modificar) de Thracia 776, el ejecutable Flips.exe y el parche (Thracia776ES.bps) en una misma carpeta.

3. Ejecuta Flips.

4. Selecciona "Apply Patch".

5. Selecciona Thracia776ES.bps.

6. Selecciona tu ROM (reiteramos: SIN modificar)

7. Escoge un nombre para la ROM ya parcheada. El archivo resultante será el que uses para jugar.

Tras el parcheado, tu ROM debería rezar lo siguiente:
MD5      CB4218863B181B125E412DAA73C9CA75
SHA-1    F5A9E51E48D420E891B1855862BFAA05C2C18B46
CRC32    2758604569

8. ¡Disfruta del juego!

Opcional. Si quieres instalar el parche para ordenar a tus unidades al comienzo del capítulo (o cualquier otro de los parches opcionales), haz doble click en el archivo "Unit Rearrange Patch.ips"
y a continuación selecciona tu ROM con la traducción ya parcheada. Una vez instalado, para que las unidades aparezcan en el mapa antes tendréis que entrar
en el menú de formación o de objetos. Ten en cuenta que las unidades montadas aparecerán como tal en interiores hasta que termines las preparaciones.
Cuando comience el capítulo ya no tendrán su montura (si es en interiores). ¡Estos menús (y el reposicionamiento) aparecerán a partir del capítulo 8!

IMPORTANTE: Algunos emuladores no son compatibles con Project Exile, ya que cambia el tamaño de la ROM.
Snes9x y bsnes deberían funcionar sin problema alguno, así como "ZSNES 8MB custom build"